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Utilisez le lancer de votre capsule pour atteindre les donuts et les propulser sous 
les coulis de nappage et topping qui se déverse sur le terrain de jeu. Completez les 
commandes des clients du diner pour réussir les niveaux. Plus l’objectif est accom-
pli rapidement et en faisant rebondir les donuts, plus le score sera élevé. Rempor-
tez tous les niveaux pour débloquer l’ensemble des skins de capsules !

Régles du jeu :

•	 Lancer la capsule façon «lance pierre» pour qu’elle frappe les donuts. 
•	 Les donuts doivent rebondir sous les zones de topping et de parfum correspondantes 

aux commandes affichées en haut de l’écran
•	  Lorsqu’un donut est prêt il se place sur une assiette à la gauche de l’écran. 
•	  Si le joueur ne remplit pas les objectifs avant la fin du timer placé en haut de l’écran il 

perd la partie.
•	 Si toutes les commandes sont honorés le joueur l’emporte, son score dépends des re-

bonds supplémentaires qu’il a générés et permets de lui attribuer un socre allant de 1 

à 3 étoiles
•	  Dans certains niveaux des cookies et tartes sont disposés en plus des donuts. Les cookies 

explosent au contact de la capsule et repousse les donuts. 
•	 Les tartes glissent et laissent une trainée collante ralentissant les donuts.
•	  La capsule est maintenues au pivot bleu au milieu de l’écran par un «sling joint» aussi le 

joueur doit aussi prendre en considération le retour de la capsule après son lancé
•	 Le menu JUKEBOX permet de couper le son et de choisir une musique
•	 Lorsque le joueur compléte un niveau il obtient une capsule en récompense, quelques 

skins de capsules sont déjà disponibles au lancement pour offrir une première possibi-

TRAILER : https://www.youtube.com/watch?v=uclEaW5Iofc&feature=youtu.be


